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Chapitre 15 : Quelles responsabilités le numérique crée-t-il pour les
organisations?

Travaux en demi groupe

Corrigé de I’étude de cas : Ubisoft

Identifier les enjeux du développement de la Blockchain

A P’aide des documents répondez aux questions suivants :

1. Précisez pourquoi I’organisation Ubisoft s’intéresse a

technologie, Ubisoft pourrait explorer de nouvelles relations
entre les joueurs avec 1’acquisition et I’échange de biens virtuels, la sécurité des transactions ainsi que toutes
les opportunités ouvertes par I’arrivée des cryptomonnaies.

La technologie blockchain peut ainsi permettre a Ubisoft d’accéder a un nouveau modéle économique
comparable a celui du jeu vidéo Fortnite. En effet, ce dernier applique le modele du free-to-play, un jeu
gratuit qui fonctionne grace a I’achat de contenus virtuels qui permettent d’équiper les personnages. Ubisoft
envisage d’utiliser ce modele en donnant une existence numérique sur la blockchain aux accessoires
disponibles dans les jeux vidéo.

2. Repérez les apports de cette technologie pour I’organisation Ubisoft.

Pour Ubisoft, la blockchain permettrait de séduire de nouveaux clients en offrant de nouvelles relations de
jeux aux joueurs et en leur permettant de garder la propriété numérique de leurs accessoires. Ainsi, Ubisoft
pourrait se démarquer de la concurrence qui n’offre pas d’existence physique aux contenus virtuels achetés
en ligne pour les jeux vidéo. Par exemple, quand vous achetez un costume sur Fortnite, I’investissement est
perdu car 1’accessoire est enfermé dans le jeu.

Avec la blockchain, Ubisoft permettrait aux joueurs de devenir propriétaires de leurs accessoires.
Pour développer ces projets, Ubisoft souhaite s’associer a des start-up pour profiter de leurs capacités
d’innovation tout en leur offrant une structure d’accompagnement.
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